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DEDICATORIA

A la memoria inolvidable de mis padres amados
Luis Angel Aguirre, Cortico y Marfa Dolores Fulca-
do, Lola

A los nietos, bisnietos y tataranietos de Esther Maria
Aguirre, Masther y Ana Saturnina Nava, Mamana.

A Laura Antillano Armas y Luz Marina Gutiérrez,
madres del Chimpete Champata, quienes me permi-
tieron transitar con esperanzas por el grato camino
de los titeres.






PROLOGO

Nifias y Nifios. Damas y Caballeros.

Bienvenidos todos al maravilloso mundo de la imagi-
nacion, la fantasfa, la magia y la poesia de los titeres.
Poénganse coémodos para que disfruten de los creativos
momentos de nuestros personajes, la sefiora Caja y su
esposo el senor Zapatos, las seforitas Tela y Pafioleta,
el senor Calcetin y sus grandes amigos Juan Pablo, la
seflora Vaca, el Sefior Cigarron, y el sefior Papel Ma-
ché. Conoceran también a los hermanitos Globos, Ta-
pas y Paletas, quienes siempre estan jugando con las
muchachas Goma Espuma y Hojas de Periédicos.

A partir de este momento todos los anhelos de sus
corazones estaran al alcance de la fantasia. Todo lo
bello y amable del mundo se abrira ante sus ojos si
existe en sus corazones. Pero cuidado, es posible
también que los asusten todas las bestias, monstruos
y fantasmas, si ellos se ocultan en sus almas.

h.@h.—-—mm

(Foto de Carlos Aguirre con Leoncio, Afio 1985)
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iPablico, respetable publico!

El espectaculo va a comenzar.

¢Qué disparates digo?

Disctlpenme amigos lectores. Me he confundido,
pensé que se trataba de la presentacion de una obra
de titeres. Ahora me doy cuenta, s6lo voy a presentar
un libro de mi inseparable amigo vy titiritero Carlos
Enrique Aguirre Fulcado.

Por cierto, que olvidadizo soy, no me habia presenta-
do antes. Yo soy Leoncio, un titere de guante que ma-
nipula Carlos desde 1969, afio en el que debuté como
titiritero, fue el mismo dia de la primera actuacién
del grupo fundado por Laura Antillano Armas y Luz
Marina Gutiérrez, me refiero al Teatro Universitario
de Titeres Chimpete Champata, de la Direccién de
Cultura de La Universidad del Zulia. Desde entonces,
Carlos, Chimpete Champata y quien les narra, somos
parte de la historia de los titeres de Maracaibo.

(Foto de Carlos Aguirre con Leoncio, Afio 1972)
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TITERES DEL TIO CARLOS es un libro en el
que se explican las principales técnicas para la elabo-
racion de titeres y marionetas. Dichas explicaciones se
amplian graficamente mediante ilustraciones y dibujos
elaborados por Carlos, Larry Pefia Olivar y por el des-
tacado caricaturista Nerio Borges Bracho, a quien Car-
los le agradece con mucha alegria por su entusiasmo y
aporte creativo en la concepcién de los dibujos.
Intercalados con las instrucciones para la elaboracién
de los muifecos, el libro incluye guiones y cuentos
para titeres, los cuales cumplen una doble funcion,
por una parte amenizan la lectura y, por la otra, esti-
mulan la imaginacion del lector para que se atreva a
inventar relatos titiritescos. El Tio Carlos estara
teliz si con esto logra que al menos una vez, amigos
lectores, cada uno de Ustedes creara su propia obra
de titeres.

Colorin Colorado, yo he terminado pero los TITE-
RES DEL TiO CARLOS han comenzado.

L.eoncio.
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TITERES CON BOLSAS
DE PAPEL

Una bolsa de papel permitira obtener un simpatico
titere. Imaginense que ella es un personaje que desea
hablar, mirar y oler.

El hueco de 1a bolsa debe quedar hacia abajo, por alli

meteran la mano. Pintenle ojos, nariz, boca.
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M¢étanle la mano a la bolsa y denle movimiento.
Con bolsas pueden hacer muchos personajes. Si
no quieren pintarlas férrenlas con recortes de re-

vistas o periddicos.
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TITERES DE TELA

Con telas pueden obtener unos muifecos muy
econdémicos, expresivos y faciles de manipular.

Dibujen en papel la silueta de un personaje.

Cosanla por los alrededores o péguenla, excepto por
la parte de abajo, la cual debe quedar libre para intro-

ducir la mano.
5 )
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Usen preferiblemente telas gruesas, esto le dara ma-
yor consistencia a los personajes elaborados.
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MARIONETAS
CON PANOLETAS

¢Les gustaria hacer marionetas?

Consigan una pafnoleta de las que usan las mujeres
en la cabeza o un pedazo de tela similar. Pongan una
pelota en el centro de la tela y doblenla en dos partes
iguales.

Sujeten la pelota con una cuerda en el centro de la
tela. Ya tienen la cabeza y el cuerpo de la marioneta.

Encuentren un listén de madera de medio metro de
largo o saquen una varilla similar de la rama de un arbol.

s s B e,
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Amarren medio metro de pabilo (hilaza) o nylon de
pescar en el centro del liston o varilla. Sujeten la otra
punta de la cuerda a la parte superior de la tela que
forra la pelota.

L —— . - —
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Dibujen en cartulina gruesa los pies y las manos.
Recorten y peguen. También pueden usar para estos
miembros otros elementos desechables.
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Enlacen medio metro de cuerda a cada lado de la
vara que sujeta la marioneta. Unan los extremos de
las dos cuerdas con las manos.
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Con botones, marcadores, tela, cartulina, u otros ob-
jetos, pueden hacer los ojos, la nariz y la boca. Cual-
quier material servira para el pelo (algodén, lana,
pabilo, motas para secar pisos). Seleccionen una
canciéon que les agrade y bailen la marioneta movién-
dole sus cuerdas.

of N
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TITERES CON PAPEL MACHE

Hacer titeres con papel maché no es tan dificil como
creen algunas personas. Hay que tener paciencia pot-
que es un proceso a través del cual se realizan dife-
rentes actividades:

1.—Seleccion de la bola de anime y colocacion de
elementos de apoyo.

2.—Preparacion de la masa de papel.
3.—Modelado del titere.

4.—Pintar y colocarle transparente (barniz o goma
blanca diluida en agua).

5.—Realizacion de cabellos (con diversos materiales,
tales como lana, pabilos, retacitos de telas deshilacha-
das, cintas, etcétera).

6.—Vestidos.

7.—Ponerle los accesorios deseados (gorras, som-
breros, pafioletas, anteojos, otros elementos).

Les contaré un cuento para que pasen un momento
divertido mientras realizan un titere con papel maché
segun los pasos indicados.

UNO

La mama de Juan Pablo terminé de barrer toda la
casa. Su mirada recorri6 los pisos tratando de hallar
algin sucio sobrante. Todo estaba reluciente. jHay
que comprar otra escoba, esta luce muy deteriorada,
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ya es una basura!l —pensé mientras abandonaba en un
rincon el desgastado objeto. Al verse sola la escoba
comenzo a emitir tristezas de relinches. Juan Pablo se
le acercd, la acaricio solidariamente y galopd sobre
ella hasta las nubes mas cercanas.

PRIMER PASO: SELECCION DE LA BOLA DE
ANIME Y COLOCACION DE ELEMENTOS
DE APOYO

Antes de realizar el titere imaginense como sera
¢Grande o pequefo? :Persona o animal? Seleccio-
nen una bola de anime que tenga el tamafio aproxi-
mado al personaje que elaboraran. Cavenle un hue-
co a la bola e introduzcan en él un palo de escoba
de catorce centimetros de longitud, este servira para
agarrar y mover la cabeza del personaje. También se
usara como cuello. Coloquenle pega para que no se
salga. Si el personaje tiene hocico u orejas largas ha-
gan con cartulina o carton esas partes y péguenselas
a la cabeza.

18



DOS

Con galopes y relinches transité el tiempo en las nu-
bes visitadas por Juan Pablo. Las pistas de los hipo-
dromos no eran tan grandes como las de las nubes
imaginadas por el pequefio nifio de cinco anos. La
escoba se alzaba imponente en las manos del jinete.

SEGUNDO PASO: PREPARACION DE LA
MASA DE PAPEL

Sumerjan un rollo de papel sanitario o un perioédico
viejo dentro de un envase con agua. Desmentcenlo
totalmente. Luego exprimanlo para sacatle el agua,
ayudense con un pedazo de tela para secarlo bien.
Seco el papel, vuelvan a desmenuzarlo. Agréguenle
aproximadamente un cuarto de litro de goma blan-
ca u otra (engrudo de almidén o harina, goma para
papel tapiz). Amasen el papel con la goma durante
quince minutos. Cuando la masa luzca como plastili-
na estara lista para usar, de lo contrario, agréguenle
mas goma y continden amasando.
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Juan Pablo vio a dos feroces gigantes que entraban

=
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a su casa. Se vistio de gladiador y corrid veloz en su
potro para enfrentarlos. La desesperacion crecia en él
a medida que crecian los obstaculos en los caminos
que lo llevarian urgente a su casa.

TERCER PASO: MODELADO DEL TITERE
Cuando la masa de papel maché esté en su punto
cubran con ella 1a bola de anime. Modelen el cuello o
garganta del personaje, déjenle un borde en su parte
inferior para colocar el traje en €él. Al finalizar pongan
el titere a secar para que pierda la humedad

CUATRO

Triquitan Triquitén Triquitin Triquitén Triquitin. Juan

Pablo y su caballo se bebian el aire en la carrera por lle-
20



gar a la casa y enfrentar a los gigantes. Las montafias, los
océanos, mares, tios, nubarrones cargados de agua; to-
dos cafan vencidos ante la prisa del pequefio gladiador.

CUARTO PASO: PINTURA DEL TITERE
Cuando la cabeza esté totalmente seca cubranla con una
base de pintura blanca. Después que esta base haya se-
cado bien prosigan con los colores seleccionados por
ustedes para hacer lucir la expresion de sus personajes.

i
,.
|
5 @ N
CINCO

iCata plan! jCataplin! Pun tun! {Boom! {Plan! {Tun, tun!
/Pop! [Requeté plan! fTutiplén!, ;Zarramplinl, ;Pocoton!, jCu-
tutin! El combate dur6 rato, eran feroces los gigantes. El
alazan dorado relinchaba duro sin descanso. Juan Pablo
no perdia oportunidad para atacar a sus contrincantes. En
su lucha no abandoné nunca a su escobado caballo.

QUINTO PASO: NI TAN CALVO NI TAN PELUDO
Con pasta de papel maché pueden hacetle el pelo al
titere o, a lo mejor, un sombrero o gorra. Mas adelante
les explicaré como se elaboran las pelucas de los titeres.




SEIS

Se escucharon voces bravas diciendo (YA BASTA!
Eran el papa, la mama, la abuela, el tio Ricardo. El ji-
nete amenazado descendi6 del equino palo. Su carita
estaba sucia por tanto combate. Sus dos ojos eran fa-
roles encendidos durante la lid euférica de su batalla.

Puso pegada a la pared la vieja escoba desprendida del
caballo. —Luego volveremos a luchar con los gigantes—,
eso le escuch6 decir la escoba mientras quitaba el inso-
lente sucio con el vaivén de los brazos del tio Ricardo.

SEXTO PASO: ROPA CASUAL, DE FIESTA Y
EJECUTIVA

Papel crepé, bolsas plasticas, flecos, ropa vieja, cor-
tinas o sabanas, todo eso les servira para hacerle el
traje al mufieco.

SIETE
La escoba quedé sola esperando su faena. Cuentan
muchas personas portadoras de ficciones, sonrisas, y

esperanzas, entre esas personas es pICCiSO mencionar
22



a los titiriteros, a los cuenta cuentos, a los poetas, a los
lectores de libros de fantasias y aventuras; pues bien,
han contado esas personas, que por las noches los ca-
ballos de escobas pasean con los nifios parecidos a
Juan Pablo. Eso ocurre solamente mientras duermen.

Colorado colorin, este cuento llegd a su: Fin.

SEPTIMO PASO: ACCESORIOS

Collares, zarcillos, peinetas, botones, anteojos, bigo-
tes, barbas; y, cualquier accesorio que le instalen al
titere lo hara lucir mas vistoso.

23




ELABORACION
DE MANOS Y PIES

Las manos para los titeres pueden hacerse con diferen-
tes materiales: madera, anime, goma espuma, carton,
papel maché, alambre dulce, telas y cualquier otro que
ustedes consideren apropiado para este fin. Les sefialo
aqui como hacerlas facilmente con papel maché y telas
(rellenas de algodon). Cuenten tres antes de comenzar.
Esperen por favor, les ayudo a contar

A la una, haremos unas manos para agarrar la luna.
A las dos, haremos otras manos para comer arroz.
A las tres, ojo para que no salgan las manos al revés.
Primero: Preparacion de la masa de Papel Maché
(Ver instrucciones en Titeres de Papel Maché)
Segundo: Hagan dos cilindros de cartén, anchos
como sus dedos pulgares y largos como sus dedos
medios.

24
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Tercero: Marquen en cartén dos figuras semejantes
ala silueta de unas manos, con los pulgares separados
y el resto de los dedos unidos. Luego recértenlas.
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Cuarto: Peguen los cilindros en las partes que co-
rresponden a las mufiecas.
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uinto: Cubran con papel maché las manos y los ci-
lindros; traten de datles formas de nudillos, dedos y
mufiecas. Al secar pinten del color que prefieran.
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Manos amigas

Una mano en el hombro de los padres, felicidad
En el hombro de los hermanos, amistad

En el delos amigos, comprension y dicha

Una mano en el hombro de los vecinos, alegria

En el hombro de los enfermos, solidaridad

En el de los indigentes, compartir

Una mano en el hombro de los ancianos, afecto
Una mano en el hombro de los maestros, agradeci-
miento

En el hombro de los nifios, ayuda

Una mano en el corazén, pensando en Dios y en el
projimo,

Fe, Esperanza y Amor

(a8

¢Coémo hacer manos rellenas con algodon?
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Marquen la forma de un guante en un pedazo de tela.
Procuren que esta sea dura como el fieltro o loneta y
obtendran mejores resultados. Pongan la tela doble.
Después cosan, corten, rellenen con algodoén.
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Para elaborar los pies de los titeres pueden aplicar el
mismo procedimiento que usaron con las manos
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DISPOSITIVOS ESCENICOS
PARA MOVER LOS TITERES

En Venezuela, los escenarios usados para que acttien los
titeres suele llamarseles de varias maneras: Teatrinos, pa-
rabanes, retablos, bastidores, teatrillos, biombos. Estos
dispositivos son de formas diversas y se elaboran con
diferentes materiales. Es muy comun oir decir a las per-
sonas que desean escenificar por primera vez un espec-
taculo de titeres ¢Qué teatrino puedo usar? ;Con qué
materiales lo puedo construir? ¢Cual sera el mas apro-
piado para representar la obra que escogif?

Cualquier estructura puede ser usada como disposi-
tivo escénico para la representacion titiritesca; distin-
tos materiales sirven para realizarlos. Lo importante
es definir cémo sera ese espacio por donde se despla-
zaran los personajes. Esa definicion surgira del ana-
lisis que hagamos al relato escogido y del disefio que
nos planteemos; de alli que, cualquier cosa u objeto
puede transformarse en un teatrillo.

Sombirillas o paraguas

Maletas en desuso




Carcasas de televisores arrumados

Capas

im

Mesas




o dos arboles

Cortinas
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Pizarrones




Telas entre sillas sujetadas a un tubo o palo

Y estan también, aquellos biombos para titeres cons-
truidos con listones de madera, tubos de aluminio,
tubos de hierro, cartén masonite, madera de fibras
MDF, maderas laminadas, formicas, maderas encha-
padas, telas de tapicerias, telas de lonetas, etcétera.
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LA VACA Y EL CIGARRON

(Dramaturgia venezolana para titeres)

Comentarios previos

Son muchas las historias que pueden darse a conocer
a través de los titeres, sean estas reales o ficticias. Por
cierto, los titeres son seres del mundo de la ficcion,
seres imaginativos, fantasiosos, aunque a ellos tam-
bién les gusta difundir las realidades que habitan a
nuestro alrededor. La ficcion surge de la realidad, de
la transformacion de esta; lo cual convierte a la fic-
ci6n en verdad. La ficcidon no es mentira, por lo tanto
no hace dafio. L.a mentira si es dafiina para las perso-
nas, sobre todo para las personas de corta edad, esas
personas a quienes llamé el poeta José Marti “Seres
de la edad de oro”.

La vaca y el cigarron es un relato de la dramatur-
gla venezolana para titeres en el cual se combina la
realidad con la ficcion. Los personajes y escenogra-
tias surgen del contexto tangible de la realidad, tales
como los dos protagonistas (LLa vaca y el cigarron),
las personas que caminan por la vereda, los bombe-
ros, la playa, marinos, curiosos, locutora, médico. La
solidaridad y la cooperacion son valores intangibles
de presencia real que se convierten en el tema cen-
tral. I.a ficcion se nutre en las diversas acciones: la
vaca haciendo ejercicios y trotando en la vereda; los
marinos guiando a la vaca para que no la encuentren
los caimanes, las onomatopeyas de sirenas emitidas
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por los titiriteros que manipulan a los bomberos, el
cigarron cubierto de vendas y con muletas.

En el capitulo anterior les indiqué que son varios los
elementos utilizados como dispositivos escénicos
para la representacion titiritesca. Este libreto, la vaca
y el cigarrén, desea que Ustedes lo conviertan en es-
pectaculo. Usen el teatrino que crean mas convenien-
te para tal proposito. Después de su lectura hagan un
analisis para que conozcan como pudieran estructu-
rarlo para su montaje o escenificacion, esto los lleva-
ria a establecer un disefio de los mufiecos, vestuarios,
teatrinos, escenografias, iluminacién (necesaria para
un lugar cerrado o de escasa luz/noche).

Guion De Acciones

*Se deja escuchar el sonido melodioso de un instrumento ninsi-
cal. Se abren las cortinas del teatrino y se observa de fondo un
decorado o telon escenogrifico.

PRESENTADOR (Entra al escenario y saluda al priblico):
—Buenos dias respetable publico, o, acaso debo de-
cir, buenas tardes, o quizas, buenas noches. En todo
caso, disculpenme por favor, es que no uso reloj y
no sé qué hora es. De lo que si estoy seguro es que
en este momento conoceran ustedes la historia de
“La vaca y el cigarron”. Ponganse comodos, no se
duerman, no ronquen ni tosan porque nos pueden
distraer. No se hagan pipi por favor, porque somos
de carton y si nos mojan nos rompemos. Puablico,
respetable publico. Ante ustedes quedan la vaca y el

cigarron. (E/ titere hace una reverencia y se aleja del briblico).
g ) ¢
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*Cambio de decorado. Ambiente de la 1 ereda del 1.ago.

*La vaca camina por la vereda. En direccion contraria a ella
también caminan otras personas y pasan algunos animales y varios
vebilenlos. La vaca saluda a quienes pasan por su lado, inclusive a
los animales y vebiculos. Da varias vueltas sobre si'y cuenta
VACA:

—Cien, ciento veinte, ciento cuarenta, {Uf!, que can-
sada estoy, ya le he dado como doscientas vueltas a
la Vereda del Lago. Descansaré un poco debajo del
arbol. (Surge un drbol a su lado).

*Aparece un cigarron y se posa sobre el drbol. Ia vaca lo saluda
VACA:

—Hola amigo cigarrén, ¢CoOmo estas?
CIGARRON:

—Y a t1 qué te importa como me encuentro. Eres
bien averiguadora ¢verdad? Si acaso fueses periodista
te responderia, pero eres una vaca gorda que se mete
en lo que no le importa.

VACA:

—Disculpa cigarron, sélo quise ser cortés contigo,
me gusta saludar a quienes pasan por milado. No me
gusta averiguar la vida de los demas. Perdéname si te
ofend{ con mis saludos.

CIGARRON:

—Lo mejor es que te vayas rapido de aqui. Muévete
ya; desaparece. Cuento tres y no quiero verte porque
si no te vas enseguida te clavo mi aguijéon pot..., pot...,
por donde mas te duela vaca fea.

*_a vaca se retira del lugar, despidiéndose del malgenioso cigarron.
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VACA:

—Adi6s cigarrén. Si me necesitas para algo puedes en-
contrarme aqui en la Vereda del Lago todas las tardes.
CIGARRON:

—cNecesitarte yo? Ni que estuviera loco vaca ho-
rrorosa. Ahora yo soy el rey de este espacio. Me dedi-
caré a clavarle mi aguijén a todos los que pasen. Me
reiré bastante, Jajaja... Jajaja...

*E/ cigarron da varias vueltas alrededor y se golpea con una de
las ramas del arbol donde descansaba la vaca. Cae desmayado
en picada de arriba hacia abajo. Se escuchard un fuerte golpe.
*Pasan tres personas y ven desmayado, en el suelo, al cigarron.
Nadie lo aynda. TODOS DICEN:

—Un cigarrén herido, que asco.

*La vaca recorre el lugar

VACA:

—Doscientas, trescientas, {Uf!, ya he dado otras tres-
cientas vueltas a la vereda.

*La vaca ve al cigarron tirado en el suelo y corre a su lado
VACA:

—Caray, st es el airado cigarrén que me insulto hace
poco. Pobrecito, ;Qué le habra pasado? Cigarron, Ci-
garron, despierta muchacho, ¢qué tienes? Esta heri-
do, tengo que llevarlo al hospital. Si me voy por la
avenida me tardaré mucho y quizas pueda morirse.
Mejor me voy nadando por el lago.

*Los titiriteros colocardn de escenografia una playa. 1.a vaca
se mete al agua con el cigarron sobre su lomo. Los curiosos se
acercany comentan
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CURIOSOS:

— Miren a esa vaca salvando al cigarron.

*Dos barcos pasan por su lado y sus tripulantes le gritan para
darle dnimo

MARINEROS:

—Vas bien vaca, sigue ese camino, no. .., por ahf no, por
alla. Pégate mas al centro que por ahi por donde vas puedes
chocar con unos caimanes que estan durmiendo en la orilla.
*Aparece un televisor y en su interior se ve a una locutora
diciendo la noticia mds importante de riltima hora
LOCUTORA:

—FExtra, noticia de ultima hora. En estos momentos
una vaca realiza una hazafia en las playas del Lago
de Maracaibo. Trata de salvar la vida de un cigarrén
herido. Se les agradece a todos aquellos que los vean
les presten su ayuda. Extra, seguiremos informando.
VACA:

— Esta es la calle que nos llevara directo al Hospital
Central, lo sé porque alli veo el Cuartel del Cuerpo de
Bomberos de Maracaibo.

*Escenografia del Cuartel de Bomberos. 1.os bomberos, non-
tados en los camiones gritan palabras de aliento a la vaca
BOMBEROS:

—Ya vas a llegar al hospital Vaca. Falta poco. Noso-
tros te guiaremos.

*Se oyen las sirenas de los camiones; estas serdan emitidas ono-
matopéyica mente por los titiriteros. También se escuchardn las
voces de los bomberos
BOMBEROS:

—Abran paso, abran paso por favor.
37




*Escenografia del hospital. Un doctor examina al cigarrin; le

pone varios aparatos en su cuerpos lo lanza a varias partes del
consultorio; lo inyecta con inmensas jeringas.

DOCTOR:

—Sefiora Vaca, el paciente cigarréon ya esta curado.
Gracias a su rapida ayuda se pudo salvar.

*E/ cigarron con una venda en su cabeza y en una de sus alas
CIGARRON:

— Disculpame amiga vaca, fui muy grosero contigo
antes de mi accidente. He aprendido una leccién. No
hay que ofender a los demas, ni insultarlos. Siempre
necesitamos de los demas.

VACA

— Colorin, colorado, esta historia ha terminado.
CIGARRON

—~Colorado, colorin, esta historia lleg6 a su fin.
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PELUCAS

Dicen que el Rey Tome Lucas era calvo totalmente
y que por eso la gente le regalaba pelucas. Como a
este Rey le gustaba peinarse de diferentes maneras
sus subditos le hacfan pelucas de formas diversas y
de distintos materiales.

Un dfa pasé un titiritero por el pais donde vivia Tome
Lucas y vio como elaboraban las pelucas, hizo va-
rias y se las coloco a los titeres. Fue tanta la alegria
que sintieron los mufiecos ese dia que le quitaron
el cargo de Rey a Tome Lucas para que los subditos
del trono les colocaran a ellos las pelucas realizadas.
Desde entonces los titeres usan pelucas.

Para elaborar las pelucas de los titeres pueden usar
diferentes materiales: lana, hilaza o pabilo, cocuiza,
cintas de casetes o de maquinas de escribir, telas, bol-
sas plasticas, meca tillo, papel maché, flequillos, otros.
Aqui les indico como hacer pelucas con lana u otro
material similar.

Primero: En el espaldar de una silla enrollen la cuer-

da seleccionada hasta cubrir por completo la super-
ficie. Si dan varias vueltas obtendran unas pelucas de
mayor volumen.
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Segundo: Cuando hayan terminado de enrollar
amarren por delante y por atras con un pedazo de la
misma cuerda ¢Amarraron bien?

Tercero: Sujeten bien lo enrollado y corten a los la-
dos. Obtendran dos pelucas ¢Desean que el titere
tenga mas pelo? Repitan entonces el proceso y veran
el resultado.
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Cuarto: Peguen las pelucas éinenlas suavemente
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para darles forma.
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MARIONETAS CON TAPAS DE
FRASCOS O BOTELLAS

Las tapas plasticas de ciertos frascos o botellas son
ideales para hacer marionetas.
C ) >
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Haganles un hueco en el centro y en la parte superior
(la parte contraria de la rosca)

Unanlas con una cuerda resistente. Tomen en cuenta
el detalle cabeza, tronco y extremidades.
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Utilicen tapas de varios tamafios para la cabeza, t6-
rax, pelvis, piernas, pies, brazos y manos. De esa ma-
nera crearan la idea de proporcién y volumen. Tapas
de colores diversos también serviran

Muévanles las piernas y los brazos con varillas ubica-
das en sus puntas o extremos.

Pénganles cuerdas en sus diferentes partes y sujéten-
las a una estructura (cruceta) similar a la del dibujo.




Estos titeres o marionetas no necesitan trajes ya que

la unién de las tapas les da gran vistosidad, mucho
mas si son de colores diferentes.
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El Perrito Filo
y Sus Globos De Vocales

(Dramaturgia venezolana para titeres)

A continuacién les presento una obra breve y sen-
cilla en la que intervienen dos personajes, el perrito
Filo, duefio de dos globos que le permiten cantar su
cancién de las vocales; y, el perro Perol, acosador in-
cansable de Filo a quien pretende despojarlo de sus
preciados globos.

Como se daran cuenta la historia es sencilla. Ustedes la pue-
den ampliar con otros sucesos que le inventen ¢Se animan?
Con botellas plasticas o cualquier otro elemento ha-
gan a Filo y a Perol. El perrito debe sugerir con su
expresion dulzura y amabilidad. El perro debe refle-
jar un rostro fiero, picaro y malvado.

Seleccionen el Teatrino que les permita mayor como-
didad para la actuacién. Vean las secuencias del guion.
Primero: Entra a escena el perrito Filo. Canta y baila
con dos globos en sus manos
Tengo dos globos, dos globos tengo.
AA, AA, dos globos tengo aca
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EE, EE. Dos globos que compré.
I1, 11, dos globos tengo aqui.
OO, OO, dos globos tengo yo
UL, UU, dos globos que ves tu
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Segundo: Surge por uno de los laterales del esce-
nario el perro Perol y se acerca a los globos de Filo
ladrando fuertemente sobre ellos hasta reventarlos.
Filo se retira de escena llorando.

"

Tercero: Perol se rie a carcajadas por lo que hizo. Se
esconde. Aparece nuevamente Filo con otros globos
cantando su cancion. Perol sale de su escondite. Se
repite la situacion anterior
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Cuarto: El perro Perol se revuelca de 1a risa por todo
el escenario. El perrito Filo regresa a la escena con
una caja. Perol, de espaldas a ¢l sigue riéndose. El pe-
rrito abre la caja y saca de ella una tela blanca con la
cual asusta ululando como fantasma al personaje que
le rompié los globos. Perol lo ve y se asusta mucho,
llora de espanto, corre por todos lados llamando a su
mama. Huye de alli.

AN

Quinto: El perrito Filo se rfe con mucha alegtia.
Guarda la sabana en la caja y saca de la misma dos
globos. Canta su cancién de las vocales. Saca de la
caja la palabra FIN. Se retira de escena cantando.




CUANDO SE HABLA DE
TITERES Y CUANDO DE
MARIONETAS?

Un viejo maestro venezolano, artista del arte de las
marionetas, Fabian de Leodn, decia al referirse al con-
junto de sus mufiecos que ellos eran titeres de hilos,
evitando crear con esa afirmacion separaciones inuti-
les entre ambos géneros.

Titeres y marionetas son personajes muy parecidos
por diversas razones. Ambos requieren de alguien —
titiritero o marionetero— que los manipule para ras-
carse la barriga, aplaudir, caminar de un lado a otro,
emitir sus voces y pensamientos; alguien que los pro-
yecte como seres picaros, timidos, gritones, pruden-
tes, temerarios, miedosos, valientes, simpaticos, odio-
sos. Ambos requieren de un publico que los vea, los
aplauda, los abuchee. Ambos necesitan contar o ex-
presar algo.

Las razones que acabo de expresatles constituyen las se-
mejanzas fundamentales entre titeres y marionetas. Tam-
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bién los asemeja el concepto de representacion metaforica
de la vida, o los propésitos perseguidos por ellos, aunque
esto ultimo compete mas a las personas que los manipulan.

Al estudiar las técnicas de manipulacion entre los perso-
najes citados hallamos varias diferencias. Las marionetas
se accionan a través de hilos colgados y amarrados a las
partes que se desean mover (Cabeza, tronco, extremida-
des, ojos, orejas, boca). Los hilos van incorporados a unos
controles, conocidos con diferentes nombres segtin los
paises, en Venezuela se denominan CRUCETAS, estas
pueden construirse con diversos materiales, tales como
madera, plastico, aluminio, hierro, otros.




Los animadores de marionetas sostienen a sus per-
sonajes con los controles. No agarran sus cuerpos,
eso lo hacen los hilos. Podemos decir que la posicion
hombre—marioneta es de arriba hacia abajo.

Los titeres, a diferencia de las marionetas, se accionan
directamente con las manos y dedos de los titiriteros,
también con varillas colocadas en sus cuerpos, esto
permite crear una relacién mas intima entre el mufe-
co y su manipulador.

Las marionetas pueden ser accionadas con motores
o a través de equipos de control remoto. Los titeres
requieren de alguien que los sujete y guie. La posicion
hombre—titere es de abajo hacia arriba.

Al observar los teatrinos clasicos de titeres y de ma-

rionetas notamos una diferencia fundamental en sus
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escenarios o bocas. En los teatrinos de titeres general-
mente los escenarios estan arriba. En los de marione-
tas estan abajo. Aunque la dinamica contemporanea
concebida por los disefiadores de estos dos grandes
géneros presentan novedosos sistemas en los cuales
se combinan variaciones diversas de los nombrados
dispositivos escénicos, razon por la que digo arriba
“teatrinos clasicos”, refiriéndome a los modelos tra-
dicionales.
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TITERES CON CALCETINES

¢Desean realizar un titere facil que se haga en poco
tiempo y que resulte comodo para manipular?
Seleccionen un calcetin e introduzcan la mano en éL

Al metérselo en la mano cierren y abran los dedos,
procuren que el dedo pulgar se convierta en la man-
dibula inferior del futuro personaje. Los otros dedos
accionaran la mandibula superior ¢Le ven forma de
boca al calcetin en su mano?

Con dos botones pueden hacerle los ojos. Se los co-
sen o pegan con goma amarilla de la que usan los
zapateros.

52



¢La nariz? Con un pedacito de tela gruesa, preferible-
mente fieltro, se la pueden construir. Va colocada en
el extremo donde llegan las puntas de sus dedos. Un
botén de diferente color al que usaron para los ojos

\\'\-\.

también servira.

~

Haganle una lengtita con tela, la sitdan en el arco
que forman las dos mandibulas
i %
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Sus manos y brazos se sentiran muy contentos cuando
ustedes manipulen estos titeres. Es posible que los de-
dos de sus pies se asomen a través de los huequitos por
donde pasan los cordones de sus zapatos para ver a sus
grandes amigos los calcetines, convertidos gracias a
ustedes en unos personajes del mundo titiritesco.




Con calcetines pueden hacer personajes de cualquier
especie. Inventen una Historia para ellos.
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TITERES CON CAJAS
DE ZAPATOS

iNo boten las cajas de zapatos! Ellas sirven para
hacer unos titeres de facil manipulaciéon ¢Cémo?
Aqui les indico en varios pasos

Primero: Seleccionen una caja.

=7

Segundo: Férrenla con papel o tela, o pintenla.

Tercero: Para que vean las caras de sus familiares pon-
ganles ojos. Pueden pintarlos, hacerlos en cartulina,
usar recortes de revistas o periddicos, o su prefieren
pueden usar botones y tapas de refrescos.
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Cuarto: Seguramente esos personajes que estan
creando querran decir lo que piensan o imaginan, en-
tonces no los dejen sin bocas.
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Quinto: Si desean que esos titeres aprecien el olor de
las chupetas de fresa, no los dejen sin nariz. Un chu-
pon, o un gancho de sujetar ropa, o una tapa de bo-
tella, o tantas cosas, les permitiran percibir los olores
mas suculentos o desagradables.
\»\ ? \ p
C

Sexto: Si son damas o caballeros rocanroleros desea-
ran una larga melena.

Séptimo: Con tela o papel pudieran elaboratle sus tra-
jes; estos irfan anexados al extremos inferior de la caja.
Para darle mas vistosidad al titere usen algunos accesotios
como corbatas, lazos, botones, bolsillos, otros elementos.
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Octavo: ¢Creen que a sus titeres les falta algo arriba
en el extremo que servira de frente? Haganles una
gorra o sombrero

Noveno: ¢Como se manipulan? Agarren la caja por el
extremo donde sujetaron el traje y muévanla.

Ustedes pueden realizar cualquier personaje que se
imaginen para contar muchas historias con ellos; y
si desean obsequiar un regalo que sera recibido con
mucho entusiasmo, estos titeres son la solucion.

57




TITERES DE HILOS
CON DESECHOS

Con envases usados para la leche, jugos de fru-
tas, sueros, agua mineral y otros productos, se
hacen unos titeres faciles y baratos.

El tamafio de los mismos dependera de la seleccion
que hagan ustedes de dichos envases.
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Busquen dos envases y recortenles la parte superior.
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Luego haganle un huequito a cada envase por la
parte que recortaron. Unan estas dos partes con una
cuerda fina de diez centimetros aproximadamente.
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Un palo de escoba, tubo, o liston de madera, se con-
vertira en su volante, este se unira con pedazos de
cordel a la cabeza y cuerpo del mufieco.

Ay

fo

¢Qué puede usarse para las piernas? Palitos de hela-
dos, recortes de palos de escobas, pitillos, ganchos de
colgar ropa al sol, cualquier objeto.

No olviden colocatrle los ojos, la boca y la nariz. Las

orejas le daran una mayor expresion al igual que la
cola o rabo. ==

L
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Ustedes pueden hacer diversos animales con esta
técnica. Ademas de los envases que les mencioné
pudieran usar también otros desechos, como vasos
para agua, recipientes de yogurt, cartones de chicha y
cilindros que se encuentran en el interior de los rollos
de papel sanitario.
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EL DISFRAZ DEL PERRO

(Dramaturgia venezolana para titeres)

Animense alguna vez a contar una historia con los tite-
res. Usen cualquiera de las técnicas y materiales que les
sefialo en este libro. Ahora les presento EL. DISFRAZ
DEL PERRO, relato que podran adaptar de acuerdo a
las sugerencias y aportes que le deseen agregar.

La escenificacién del espectaculo pudiera comenzar con
un Titere Presentador, quien saludara, anunciara el nombre
de la obra, dara los créditos del personal artistico, adminis-

trativo y otros que hayan contribuido con su realizacion.
NENIAR




Luego entrara a escena un sefior con un periddico y
una silla. Ubica la silla en el centro del escenario y se
sienta. Lee el periddico.

s
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Aparece un perro y ladra frente al senor. El hombre

lo espanta, le da con el periédico, con el pie, pero el
perrito no se retira. El sefior se levanta y camina de
un lado a otro pero el perro lo sigue, siempre ladran-
do. Se esconde detras de la silla y el perro se sube a
ella para ladrarle.

El sefior se quita el sombrero grande de copa que lle-
va puesto y de su interior sale una perrita para abra-
zar y besar al perrito. Los dos canes se retiran del
lugar abrazados y moviendo sus colas.




El Senor ladra y aulla con tristeza. Se quita la mascara
de hombre y se deja su cara de perro puesto que eso
era. Se retira de escena arrastrando consigo la silla.
Antes de salir del todo se detiene, agarra el peridédico
que se hallaba en el suelo, lo abre, en su interior se

lee la palabra
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TRAJES PARA TITERES

Hay diferentes clases de titeres. Los trajes confeccio-
nados para ellos estaran sujetos a las diversas técnicas
en las que se presentan: guante, varillas, marionetas,
bunraku, marotes, humanettes.

De los nombrados, son los titeres de guante los que
ameritan un traje distinto (suele llamarseles fundas)
y, esta diferencia se debe a que los vestidos para ellos
se convierten en sus cuerpos. Los otros, en escala, se
elaboran imitando los vestidos de los humanos, ya
que los titeres que los usan suelen aparecer totalmen-
te ante el publico y no sélo su medio cuerpo como
sucede con los de guante. Lo que constituye otra di-
terencia entre ellos.

Vistan a los titeres de guante con trajes o fundas
parecidas al dibujo patrén que les sefialo. Tomen en
cuenta la talla de los mismos, estas deben ajustarse a
la proporcién de los guifioles y al tamano de las ma-

nos de ustedes.
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Patron de traje para titeres de guante
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TITERES DE VARILLA

Los Titeres de Varilla son aquellos mufiecos cuyas
partes se accionan a través de finas varillas colocadas
en ellas. De alli sus nombres.

Si tienen pensado elaborar un titere con esta técnica
procedan de la siguiente manera:

Primero *Modelen la cabeza en papel maché. Tam-
bién pueden confeccionarla con globos y tiras de pa-
pel. St prefieren usen bolas de anime.

=
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Segundo *Concluida la cabeza, coléquenle en el in-
terior de su cuello un palo de escoba de aproximada-
mente veinte centimetros. Usen goma para que no se

salga.




Tercero *El palo que colocaron en el cuello servira
para mover la cabeza del personaje. Haganle un borde al-
rededordel cuello '’ ra sujetar alli el traje.

Cuarto *Pinten la cabeza. Pénganle peluca. Usen ac-

cesorios para resaltar al personaje. Haganle el traje, las

mangas seran largas CPmmmfPe 2 los brazos humanos.
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Quinto *Busquen unas varillas finas o alambres grue-
sos y metan en cada uno de sus extremos un pedazo
de palo de escoba de aproximadamente diez centime-
tros, el otro extremo sujétenlo a las partes que desean
moverle al titere. r-'_‘:l




Sexto *Las manos pueden pegarlas a las mangas del
traje o, a unas cuerdas usadas como brazos y que es-
taran sujetas en los hombros del mufieco.

¢Y ahora? jA mover bien ese titere!

-
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TITERES DE ANIME

Con anime se hacen unos titeres muy livianos. Pue-
den usar las diferentes formas en las cuales se nos
presenta este material (Bolas, laminas finas, bloques,
otras). Para realizarlos pueden proceder tal como les
explicaré a continuacion.

Dibujen en papel la cabeza del personaje. Resalten bien
sus rasgos. Luego marquen en el anime ese dibujo.

o o

Tallen el anime con papel lija, con navaja o con lima.
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Después de esculpir el anime y obtener la figura de la
cabeza, péguenle trocitos de papel, esto servira para
protegerlo contra el deterioro ya que el anime es muy
tragil y se rompe facilmente.
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Al pegar los pedazos de papel al anime monten la mi-
tad de uno sobre otro, de esta manera quedara mejor

adherido entre si.

Cuando la cabeza esté seca pintenla con una mezcla
hecha con pintura de caucho, talco y goma blanca.

Lijen y pinten varias veces con la mezcla para quitar

las irregularidades o porosidades.

Cuando el mufieco luzca como porcelana pintenlo

con los colores que definieron para éL
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EL NINO Y SU REGALO

(Dramaturgia venezolana para titeres)

El realismo magico de los titeres conduce a sus
espectadores al asombro y al regocijo

1. Un nifio entra a su cuarto con un regalo.

2. Lo destapa y saca un gran reloj.

3. Lo coloca en una mesa.

4. Busca una lupa y lo mira de cerca.

5. Lo agarra, le da cuerda, lo vuelve a colocar en la mesa.
6. Sacude la cama con un plumero y de esta brota
mucho polvo, confundiéndose con la misma dece-
na de mariposas que vuelan alborotadas por todo el
cuarto hasta meterse en el interior de un florero, cu-

yas flores emergen como alas de mariposas.
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7. El nifio se acuesta, se duerme, ronca gritonamente.
8. El reloj abre los ojos y gira sobre la mesa.

9. De de su cuerpo brotan brazos y piernas.

10. Se calza unos zapatos y patea varias veces una
pelota que estaba sobre la mesa.

11. Se dirige hacia el nifio, se rie, lo molesta, lo levan-
ta de la cama y le lanza papelillos de colores.

12. El nifio se levanta sobresaltado de la cama, que-
jandose como st se tratara de una pesadilla. Pregunta
al reloj varias veces ¢Fuiste ta?

13. Agarra la caja de regalo donde se hallaba el reloj al
comienzo de la obra y guarda en ella al travieso personaje.
14. Coloca la caja sobre una mesa. Se acuesta. Se duerme.
15. La caja se suspende en el aire y vuela por la habi-
tacion.

16. El reloj saca sus piernas por debajo de ella y patea al nifo.
17. Sale de 1a caja y de la misma saca una corneta y
un tambor con platillos, haciéndolos sonar sobre el
cuerpo dormido del nifio.

18. El nifio se despierta y pregunta sQué pasa reloj?
19. El reloj dice palabras que no se entienden, llora
desconsoladamente.

20. El nino exclama, Pobrecito, es un reloj. Luego
levanta la cama, saca un regalo y se lo entrega al llo-
rén cronometrador.

21. Elreloj se tie, se alegra, besa al nifio.

22. El nifio se acuesta de nuevo y se duerme.

23. El reloj saca una cama que estaba debajo de la
cama del nifo, se acomoda en ella con su regalo y

también se duerme.
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24. Tres velas con forma de FIN aparecen en escena.
Una cortina transparente se cierra sobre la habita-
cién. Se oyen ronquidos. La cancion del Cumple Afio
Feliz despide a los espectadores.
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TITERES PLANOS
O DE PALETA

Hay unos titeres faciles de hacer, se denominan Titeres
Planos o Titeres Paleta por la forma que ellos po-
seen. Muchas personas los llaman Titeres Chupetas.
Recorten un circulo en cartén y luego forrenlo con
papel crepé, papel lustrillo, fieltro, foami, otros.
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Con la misma clase de papel u otro accesorio reali-
cenle los ojos, la nariz yla boca. Usen colores dife-
rentes para que resalten.
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Un palo o varilla de cualquier material servira para
manipularlos. e
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Los titeres planos o de paleta también se hacen con
platos desechables, bases para tortas o tapas de ollas.
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Le pueden construir el pelo con lana o cualquier otro
material. Pinten o forren el palo o varilla de manipula-
cién con una cinta de color, este detalle lo hara resaltar
mas. Si le ponen corbata o lazo se vera muy gracioso.

75




TITERES CON GLOBOS

Inflen un globo. El tamano de los titeres realizados
con globos dependera de la cantidad de aire que se
les eche. T iy

.'._,_\ II P
| o & 1
RN =="A
| R s
‘-'. .-II .I __.-” Ih-\"' [ ;:;Irll
; S
RME g

Recorten en pedazos pequenos una o dos paginas de
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Peguen los trocitos de papel en el globo con goma blan-
ca, silicona liquida, goma para papel tapiz, o engrudo de
almidén o harina. Procuren que cada pedazo de papel
haga contacto con otro por una orilla, asi quedara mejor
pegado. Cubran el globo con unas tres capas de papel
para que la cabeza del titere quede mas resistente.




Con papel periddico y goma moldeen los elementos
de la cara (Boca, labios, orejas, nariz, cabellos, hoci-

(&

Hagan el cuello con cartulina o cartén, el mismo sera

cos, trompas, etcétera).

redondo como un cilindro. Le dejan un borde en la par-
te inferior para sujetar alli el traje. Un cilindro de papel
sanitario o papel secante resultara muy apropiado.

Pinten la cabeza cuando esté totalmente seca. Vistan-
lo y pénganles los accesorios que le permitan resaltar
su expresion.
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TITERES CON TAPARAS

En mi casa habia una mata de tapara, lamentablemente
la secaron los anos. Muchas veces hice titeres con sus
frutas, unas taparas similares a las de las maracas. Al
quitarselas a la planta las ponfa a secar con la luz del
sol, esto tardaba una semana. Si estaba apurado coci-
naba las taparas en agua durante tres horas. Luego les
hacfa un pequefio agujero redondo y sacaba por él la
masa que se encontraba en el interior de las msmas.

Después les introducia un palo de escoba de quince
centimetros por el agujero que habia hecho para sa-
car la masa. LLe colocaba goma blanca a la punta del
palo que llegaba a la parte superior de la tapara, alli lo
fijaba con un clavo fino y pequeno. Pintar, adornar y
vestir al titere me daba mucho placer.
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Cuando realizaba los titeres para dirigir un programa
de animacion a los nifios muy pequefios ¢Saben lo
que hacia? Metia en el interior de las taparas maiz
seco, granos de arroz, o metras. Las sellaba bien para
que no se saliera su contenido. Para los bebés, estos
titeres resultan unos divertidos sonajeros.
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TITERES CON HOJAS
DE PERIODICOS

Botellas de agua mineral, de refrescos, otras similares, ser-
viran de base para realizar los titeres. Peguen dos capas de
hojas de periddicos alrededor de los envases. El tamafio
de los personajes dependera de los envases usados.

Si sus personajes tuvieran grandes orejas, narices largas,
bocas como las de los caimanes, trompas como las de
los elefantes, cuellos como los de las jirafas, moldeen
aparte con periédicos esos elementos y se los pegan lue-
go a las botellas. Al moldear las cabezas ayudense con
tirro, cinta plastica, pabilo, grapas, silicona, etcétera.
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Al moldear la cabeza ctbranla con trocitos de papel
(Vean explicacion en titeres con anime).



Al secar pinten segun los dibujos que previamente
realizaron del personaje o como mejor crean que re-
salten los colores.
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Si los titeres resultan pesados muévanlos a través de
palos de escobas que introduciran por la boca de la
botella usada como base.

Algunas veces estos titeres son de gran tamafo, en
estos casos, las manos del titiritero pueden convertir-
se en las manos del mufieco y se meteran por algunos
agujeros que se le hagan al vestido.
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TITERES DE CARTON
MOVIDOS POR HILOS

Dibujen en carton la silueta del personaje que desean
realizar.

Después que hayan hecho la silueta recorten las par-
tes que tendran movimiento.

Para sostener al titere coléquenle un palo en la barri-
ga o en una de las piernas que no separaron.

S e
P S \\]
-0 ——
e :l-"_ll_ R T,
' I . -
Sk | e
.!-l_‘;l - |"-~._.f:'
/*fr =
oz
~

82



Anexen otra vez al cuerpo las partes recortadas. Para unir-
las usen hilos, remaches, tornillos con tuercas, o cualquier
elemento que les permita manipularlas con facilidad.
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Pongan los hilos en los miembros que desean mover.
Usen preferiblemente nylon para pescar porque son
mas resistentes. Seran dos hilos para cada movimien-
to (bajar y subir, avanzar y regresar, abrir y cerrar).
Los hilos los pueden pasar por pequefios agujeros, o
por pequefias argollas cerradas.

Estos titeres pueden realizarse también con ma-
dera enchapada o con laminas plasticas, de cue-
ro, de fibra y de aluminio. Usados como sombras
lucen espectaculares.
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NO ES EL POTE, ES EL PAN.
NO ES EL PAN, ES EL HOMBRE

(Dramaturgia venezolana para titeres)

La obra comienza con un hombre mugriento cami-
nando por la calle y buscando desperdicios en las
bolsas de basura. Revisa apresuradamente todas las
bolsas y las patea furiosamente al no hallar en ellas
desechos para comer. Se acerca a un contenedor de
basura, lo destapa y se mete en su interior, saliendo
inmediatamente del mismo, golpeandolo con sus pu-
flos y pies. Se retira cabizbajo del lugar.
Inmediatamente entra a escena una mujer flaca, lleva
un espejo en su mano izquierda y en la derecha una
bolsa con basura. Coloca el espejo al lado del contene-
dor y lanza la bolsa de basura a su interior. La ropa se
le cae y cuando se la sube se le vuela el cabello. Apare-
ce un raton y se le monta en el hombro. LLa mujer estira
su largo cuello y corre con el ratén encima, saliendo de
escena por el mismo lateral por donde entrd.

Al retirarse la flaca ingresa al lugar donde se desarro-
llan los hechos una mujer gorda manejando bicicleta. Se
detiene al lado del contenedor de basura y se baja con
mucha dificultad. Al bajarse la pesada mujer de la bici-
cleta los cauchos se apartan de la estructura vehicular y
se retiran apurados del lugar. En su huida tropiezan con
la mujer, quien da varias vueltas y cae sentada sobre el
asiento del vehiculo sin ruedas. La gorda agarra la es-
tructura de la bicicleta y la mete en el pote de basura.
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Aparece nuevamente el raton. La gorda lo ve y grita
aterrada. Sus ojos se salen de su cara y la cabeza de
su cuerpo. Las nalgas ocupan el lugar de la cabeza. El
ratén se mete en el contenedor de basura y lo tapa. Las
manos de la mujer recogen las nalgas, los ojos y la ca-
beza para colocarlos nuevamente a su pesado cuerpo.
Al colocarse la cabeza le queda al revés, esto asusta al
ratén que miraba escondido lo sucedido desde el con-
tenedor de basura. Ella recoge el espejo que dejo la
flaca y se mira en él. Lanza un fuerte grito al observar
la posicion de su cabeza y corre por el escenario con el
espejo en sus manos hasta desaparecer del lugar.
Nuevamente aparece en escena el hombre mugrien-
to. Mira el contenedor de basura, da una vuelta a su
alrededor, no lo toca. Sale de escena.

Entra al lugar un vehiculo y se detiene frente al con-
tenedor. De su interior desciende una mujer vieja,
luce un gran sombrero sobre su cabeza, lleva consigo
un bastén y una cartera. La anciana desarma el vehi-
culo y mete sus partes en el contenedor de basura.
Abre su cartera y saca un gran pan que deja caer en el
colector de desechos. Al botar el pan sale del interior
de su sombrero un pajaro y vuela a su alrededor. La
seflora se sube sobre su bastén y ambos se elevan,
retirandose del lugar seguidos por el pajaro.

El raton sale del contenedor de basura y saca un pe-
quefio vehiculo cuya estructura esta integrada por las
partes de la bicicleta que boto la gorda y las partes del
auto que boto la anciana. Se marcha del lugar haciendo

sonar ruidosamente la corneta del extrano vehiculo.
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Al retirarse el raton surge un perro tocando una gui-
tarra, Canta y baila al son de su musica. Sus patas se
mueven armoniosamente con la estridencia sonora de
sus acordes musicales. Su dentadura, saliéndose de su
boca, se sube sobre la guitarra para ayudar a las manos
a mover las cuerdas. Cuando esta en el climax de su
faena musical aparece otro perro y se dirige al conte-
nedor de basura, sacando el pan que bot6 la vieja.

El perro bailarin termina su concierto y se coloca los
dientes en su boca. Observa la escena del otro perro
con el pan. Se dirige hacia €l y trata de quitarle su ape-
titoso alimento. El contrincante es agil y no deja que le
quiten su hallado tesoro. El bailarin le clava los dientes
por las nalgas a su rival, éste  coloca su apetecible comi-
da sobre el contenedor de basura para enfrentarlo.
Justo en ese momento aparece el hombre mugriento
y corre al contenedor para agarrar el pan. Los perros
ven lo sucedido y se arma una gran pelea entre ellos y
el hombre. Saltan imprevistamente al escenario tres
viejas brujas riéndose a carcajadas. Los perros ven-
cen al hombre y hacen que huya asustado. Las viejas
se retiran sin abandonar la risa. Los perros contindan
disputandose el pan.

El hombre regresa con un inmenso y descomunal
plumero para sacudir el polvo. Amenaza a los perros,
estos huyen y se esconden asustados detras del re-
cipiente de la basura. El hombre saca una mesa, una
silla, unos platos y unos cubiertos del basurero. Se
sienta frente a la mesa. Pone el pan sobre un plato.

Agarra un cuchillo y un tenedort, y cuando se dispone
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a comerse el pan los perros se asoman por detras del
basurero y aullan desconsoladamente.

El hombre mugriento llama a los perros silbandolos
y ellos acuden hacia él. Les dice que busquen sillas en
el colector de basura. Ellos se sientan alrededor de la
mesa. El hombre corta el pan en tres partes iguales,
les da dos a los perros y agarra una para él. Cada uno
pone su pedazo sobre los platos. Agarran cuchillos y
tenedores Se los comen. Las tres viejas brujas vuel-
ven a salir riéndose a carcajadas pero las manos de
los titiriteros las sacan de escena.

FIN
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TITERES CON GOMA ESPUMA

Con goma espuma se realizan unos titeres muy li-
vianos y de diversos tamafos. Para trabajar con este
material es preferible hacer primero los patrones en
papel. Ustedes pueden pintar la goma o forrarla en
tela antes de pegarla por los bordes, que seria lo me-
jor. Procuren que el corte que hagan a la goma sea
parejo, para esto deben usar unas buenas tijeras.
Para pegar las diferentes partes que constituyen el
cuerpo usen goma amarilla o de zapatero. Las piezas
se pegan por los bordes, colocandolas frente a frente,
esto le dara volumen al mufieco.

Como les dijje antes, es preferible que forren la goma
espuma antes de pegarla. Si usan tela de toalla o una
similar obtendran un mejor resultado. En el caso
de que no tengan telas, pinten la goma espuma con
pintura acrilica o placa. No usen pintura témpera
porque se desprende de la goma facilmente. Mojen
primero un pedazo de goma en agua, después llénen-
la de pintura y pinten.

Les recomiendo dibujar primero el personaje, de
trente y de perfil, esto les dara una idea de las diferen-
tes partes que lo integraran y el volumen que tendran
las mismas.

Después que hayan elaborado el dibujo del personaje
que aspiran construir, elaboren los patrones en pa-
pel para recortarlos y marcarlos en la goma espuma;
cuando hagan esto tomen en cuenta el tamano de
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cada una de las partes, ya que al momento de armar
el titere estas partes deben coincidir y ensamblar co-
rrectamente como si se tratara de un rompecabezas.
A manera de ejemplo les presento los patrones para
elaborar un cerdo. Ustedes pueden construir cual-

quier otro personaje.
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[Mirenme bien de frente y de lado!

-
iQue me vea asi, por favor!

*Recorten dos piezas iguales de las figuras 1y 6.
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CARA (Fig. 1)  CARA (Fiy. 1)
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MEJILLAS (Fig. 7) MEIILLAS (Fig. 7)

CACHETES O MEJILLAS (Fig. 6)
*Recorten una pieza de la figura 3 y una de la figura 4
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/. En [a punta

En 51 i BECAQUEVADERAND el cuelly
Selansnz  ganr g NARIZ YEL CUELLO

(Fig. 4]

*Unan la figura 3 con las dos piezas de la figura

1, por arriba, desde la punta superior de la nariz

hasta la punta de atras del cuello. Peguen por el
borde como se sefiala en lo punteado
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“P‘WWEW SOBRE LA CABEZA (Fig)

CARA (‘FQ- 1) CARA(Fig. 1)

*Unan la figura 4 con las dos piezas de la figura

1, por debajo, desde la punta inferior de la nariz

hasta el borde inferior del cuello. Peguen por el
borde, en la direccion de lo punteado
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CARA (Tig. 1) CARA (Tig. 1)
*Peguen la figura 2 al frente de las dos piezas de la
figura 1. Unan por el borde, alrededor de lo punteado
,.-lll-h._‘l
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NAR]Z (Fig. 2) )
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CARA (Fig. 1) CARA (Tig. 1)
*Recorten cuatro partes iguales de la figura 5. Unan

entre si dos de estas partes por los bordes (punteado en
el dibujo), obtendran dos orejas, péguenlas a la cabeza

S i S i
OREJAS (Fig. 5) OREIAS (Fig. )
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OREIAS (Fig. 5) OREIAS (Fig. 5)

*Peguen las dos piezas de la figura 6 en la cara
del personaje. Unanlas por el borde para darle
volumen a sus gordos cachetes
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MEJILLAS (Fig. 7)
CACHETES O ME]JILLAS (Fig. 6)

*Los ojos pueden pintarlos en la goma o dibu-
jarlos aparte en tela o cartény pegarlos después

00



*Si quieren hacer el cuerpo de goma espuma
procedan de la misma manera que hicieron con
la cabeza
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TITERES CON POTES
DE LECHE O ENVASES
SIMILARES

Con potes de leche o envases similares se obtienen unos
titeres cuyos cuerpos se convierten en sus teatrinos. Pa-
recen cajas de regalos en cuyo interior esta la sorpresa.
Les indico los pasos a seguir para su elaboracion.
Hagan un hueco en el centro de la parte inferior del
envase. Su diametro debe permitir introducir por él
un palo de escoba con el que manipularan al perso-
naje. Forren el envase con tela o papel.

A una bola de anime —mas pequena que el envase—
cavenle un hueco donde quepa el palo de escoba.
Esta bola sera la cabeza del titere.

El traje debe ser amplio en su parte inferior; sus man-
gas largas facilitaran el movimiento de los brazos con
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finas varillas. Un palo de escoba u otro mas fino, de
aproximadamente cincuenta centimetros, sera apro-
piado para sostener y mover al mufieco.
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El borde inferior del traje ira pegado alrededor del
envase por la parte de adentro. Pueden forrar el en-
vase como ustedes deseen
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Pasen el palo de escoba por el hueco que hicieron en
la parte inferior del envase y lo pegan en el hoyo que
le cavaron a la cabeza; en la misma cavidad sujetaran
también el cuello del vestido.




Ahora a moverlo. Suban el personaje y escondanlo en

el envase. Girenlo a los lados.
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TITERES DE SOMBRAS
CHINESCAS

Con los titeres de sombras chinescas se pueden con-
tar muchas historias, desde las mas reales hasta las
mas increibles. Estos titeres, que son también tite-
res planos, son valiosos recursos para los contado-
res de cuentos, titiriteros, actores, docentes, educan-
dos, médicos, guias turisticos, amas de casa, ninas y
nifios; es decir, son maravillosos elementos converti-
dos en personajes deseosos de referir hechos y suce-
sos significativos, creativos, ejemplares, biograficos,
costumbristas, anecdoticos, etcétera.
HEscenificar obras de titeres con la técnica de las som-
bras chinescas no es un proceso complicado y, resulta
barato econémicamente hablando. Sélo hay que pro-
ceder tal como les indicaré a continuacion:
A) Usar una pantalla blanca (tela de sabana o papel
bond). Esta pantalla puede estar colgada en el techo,
o en unos dispositivos (teatrinos), semejantes a los
que les sefialé antes en este libro.
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B) Proyectar la luz sobre los titeres o figuras planas

con reflectores o bombillos. El color de los mismos
creara el ambiente deseado.

C) Recortar las figuras de los personajes en papel,
cartulina, carton, cuero u otros materiales.
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D) Para manipular las figuras, grapenles o sujéten-
les —con cualquier tipo de cinta adhesiva—, varillas
finas; estas iran por la parte de atras.

E) Levanten las figuras por detras de la sabana y acér-
quenles el bombillo o reflector para proyectatles la luz.

F) Muevan las figuras pegandolas a la pantalla. La luz del
reflector se proyectara desde atras, de esta manera, cuan-
do pase por las figuras creara sus sombras en la pantalla.
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Si ustedes desean que algunas partes de las figuras se
vean de colores utilicen papel celofan con los colores
deseados. El color del papel se mantendra en la panta-
lla. Los bombillos o reflectores de colores —como les
dije arriba— ayudaran a crear los ambitos requeridos.
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EL BURRO Y LOS NOVIOS

(Dramaturgia venezolana para titeres)

Relato escrito para representar en el teatro de titeres,
preferiblemente con sombras chinescas. Las acciones
transcurriran con los titeres a medida que la voz del
narrador refiera los hechos. Para darle mayor suspen-
so pueden musicalizar y usar efectos de sonido de
acuerdo a los acontecimientos expuestos.

Un joven se visti6 de la mejor manera para ir con su
novia al cine.

En la calle tropezé con un muchacho que iba en una
bicicleta. Ambos cayeron al suelo.

El muchacho de la bicicleta se levanto, se disculpd
con el joven por lo sucedido y se fue como si nada
hubiera pasado (el ciclista se retira cojeando y car-
gando la bicicleta sobre su hombro).

El joven también se levant6 del suelo. Cuando estaba
de pie pasaron algunas personas y se rieron de €, es-

taba muy sucio y con la cabeza al revés.
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Un sefior que pasaba por ahi le arreglé la cabeza al
joven y le mostr6 un espejo para que se viera en él y
se acicalara un poco.

En ese momento sono el teléfono que llevaba el jo-
ven en uno de los bolsillos del pantalén, era su novia
que lo llamaba para recordarle que lo estaba esperan-
do en el frente de su casa para ir al cine.

El joven no sabia qué hacer para acudir pronto y lim-
pio ala cita prevista. Se quité toda la ropa.

La gente paso y se 116 al verlo de esa manera.

Una sefiora le regal6 su paraguas para que se tapara su. ..
bueno, para que no estuviera desnudo en la calle.

Taxis, buses, carritos por puesto, el metro, todos pa-
saron apurados para no llevarlo a la casa de su no-
via, no les gustaba su paraguas vestimenta, extrafa
moda, pensaban.

Paso6 un burro, se detuvo frente al joven, se 1i6 a car-
cajadas, tanto, que se le cayeron los dientes.

El joven recogi6 del suelo la dentadura del burro y se
la devolvié.

Sono otra vez el teléfono. La muchacha le dijo que st
no llegaba en ese instante a buscarla para ir al cine se
acostaba a dormir.

El burro comprendi6 la situacién y le dijo al joven

que subiera a su lomo para llevarlo.
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El enamorado llegé a tiempo a la cita que tenia con
su novia (un gran reloj lo recibe).

El papa de ella le dio prestado un pantaléon y una
camisa.

El burro se tomé un café que le prepar6 la mama de la
novia y llevé a los novios al cine. Los jovenes iban felices.
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CONCLUSION

Escribir este libro me permitié revisar, seleccionar,
sintetizar, analizar y valorar “El Tio Carlos”, pagina
semanal dedicada a la difusién y promocién del tite-
re que publiqué entre 1986 y 1989 en la revista In-
tantil Pitoquito del diario Panorama. A la vez, pude
elaborar nuevos relatos para estimular la creatividad
imaginativa del publico y desarrollar mi proceso dra-
maturgico titiritesco.

Ha sido mi propésito con este libro que ustedes in-
tenten alguna vez hacer un titere, quizas dos o tres,
o los personajes completos de un espectaculo. Tam-
bién deseo despertar en cada lector la necesidad de
escribir algun relato. El teatro de titeres en nuestro
pais es muy joven, requiere de libretistas y guionistas,
ustedes pudieran ser esas personas.

TITERES DEL TIO CARLOS es el resultado del
proceso diario que he tenido durante cincuenta y dos
anios como titiritero (1969 — 2021). Se los ofrezco
para que lo disfruten y lo aprovechen. No es sélo
un libro para ser leido, es un libro para que ustedes
pongan en practica su contenido y lo compartan con
otras personas. Lean con amor y esperanza cada una
de sus paginas.
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Este libro fue disefiado y exportado
para su publicacion en AMAZON
por SULTANA DEL LAGO EDI-
TORES, en los talleres graficos del
poeta Luis Perozo Cervantes, en Ma-
racaibo, estado federal del Zulia, en
el continente americano, del planeta
tierra; a los 6 dias del mes de mayo
de 2022, el mismo dia del afio 1871
en que nace Ramoén Villasmil Macha-
do (periodista, parlamentario y servi-
dor publico) quien desde adolescente
empez6 a trabajar como cajista en la
imprenta Americana; llegd a ser su
director hasta febrero de 1913, cuan-
do se retité después de veinticuatro
afios de servicio. Con los hermanos
Belloso Rossell fundé la revista y la
tipografia Panorama, bajo la firma
comercial de Villasmil y Co; sin em-
bargo surgi6 un proyecto mayor, el de
editar un gran diario independiente,
por lo que el 1 de diciembre de 1914
vio la luz publica el primer numero
del diario Panorama, donde fue el di-
rector y administrador, mientras que
los hermanos Belloso Rossell eran los
editores.



